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括
弧
の
用
法

「 

」
　引
用
符
。

『 

』
　書
名
・
作
品
名
。

〔 

〕
　引
用
内
で
の
引
用
者
に
よ
る
補
足
。

〈 

〉
　文
の
構
造
が
曖
昧
な
場
合
に
、
語
句
の
ま
と
ま
り
を
表
す
た
め
に
使
う
。
概
念
や
命
題
の
内
容
を
表
す
た
め
に
使
う
こ
と
も
あ
る
。

《 

》
　必
要
な
場
合
に
、
統
語
論
的
要
素
を
表
す
た
め
に
使
う
。

〈
F
：
〉

　必
要
な
場
合
に
、
虚
構
的
内
容
を
表
す
た
め
に
使
う
。

〈
G
：
〉

　必
要
な
場
合
に
、
ゲ
ー
ム
的
内
容
を
表
す
た
め
に
使
う
。

外
国
語
文
献
の
引
用
に
つ
い
て

・
外
国
語
文
献
の
邦
訳
を
参
照
・
引
用
す
る
場
合
、﹇ 

﹈
内
に
邦
訳
の
ペ
ー
ジ
を
示
す
。

・ 

外
国
語
文
献
の
引
用
の
翻
訳
は
、
基
本
的
に
引
用
者
に
よ
る
。
た
だ
し
、
引
用
箇
所
の
参
照
指
示
に
邦
訳
の
ペ
ー
ジ
が
示
さ
れ
て
い
る
場
合
、

そ
の
邦
訳
の
訳
文
を
部
分
的
ま
た
は
全
体
的
に
借
用
し
て
い
る
。
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11

序
章一

九
七
二
年
九
月
、
カ
リ
フ
ォ
ル
ニ
ア
州
サ
ニ
ー
ベ
ー
ル
の
酒
場
ア
ン
デ
ィ
キ
ャ
ッ
プ
ス
に
、
一
つ
の
遊
戯
機
械
が
設
置
さ
れ
た
。

こ
の
店
に
は
ピ
ン
ボ
ー
ル
マ
シ
ン
や
ジ
ュ
ー
ク
ボ
ッ
ク
ス
が
あ
り
、
新
し
い
機
械
は
そ
れ
ら
に
並
ぶ
か
た
ち
で
置
か
れ
た
。
こ
の
機

械
は
、
テ
レ
ビ
の
よ
う
な
モ
ニ
タ
画
面
を
見
な
が
ら
、
つ
ま
み
式
の
コ
ン
ト
ロ
ー
ラ
を
操
作
し
て
遊
ぶ
と
い
う
シ
ン
プ
ル
な
も
の

だ
っ
た
が
、
設
置
さ
れ
て
間
も
な
く
酒
場
の
客
を
魅
了
し
始
め
た
。
こ
の
機
械
は
二
週
間
後
に
故
障
す
る
が
、
そ
れ
は
投
入
さ
れ
た

コ
イ
ン
が
満
杯
に
な
っ
た
た
め
だ
っ
た
と
い
う
（K

ent 2001, 43–45

（。

こ
の
有
名
な
伝
説
が
ど
こ
ま
で
事
実
か
は
と
も
か
く
、
こ
の
遊
戯
機
械

︱﹃P
ong

﹄
︱
が
商
業
的
に
は
じ
め
て
成
功
し
た
ビ

デ
オ
ゲ
ー
ム（

（
（

で
あ
る
の
は
た
し
か
で
あ
る
。
そ
れ
以
来
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
、
ア
ン
デ
ィ
キ
ャ
ッ
プ
ス
の
客
と
同
様
に
人
々
を
魅
了

し
て
き
た
。
飲
食
店
や
ゲ
ー
ム
セ
ン
タ
ー
に
設
置
さ
れ
る
も
の
で
あ
れ
、
家
庭
の
テ
レ
ビ
に
接
続
す
る
も
の
で
あ
れ
、
あ
る
い
は

ポ
ー
タ
ブ
ル
な
機
器
の
上
で
動
作
す
る
も
の
で
あ
れ
、
多
く
の
人
々
が
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
プ
レ
イ
す
る
の
に
膨
大
な
時
間
を
費
や
し

て
き
た
。
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
プ
レ
イ
す
る
こ
と
は
、
現
代
人
の
代
表
的
な
余
暇
の
活
動
の
一
つ
に
な
っ
て
い
る
と
言
っ
て
い
い
だ
ろ

う
。
こ
の
こ
と
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
が
経
済
的
に
重
要
で
あ
る
こ
と
を
意
味
す
る
。
し
か
し
、
本
書
の
関
心
は
、
そ
の
消
費
者
人
口

の
多
さ
や
産
業
規
模
の
巨
大
さ
に
あ
る
わ
け
で
は
な
い
。
本
書
が
関
心
を
向
け
る
の
は
、
わ
れ
わ
れ
の
社
会
の
文
化
に
お
け
る

0

0

0

0

0

0

ビ
デ

オ
ゲ
ー
ム
の
重
要
性
で
あ
る
。

ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
、
そ
の
初
期
に
お
い
て
は
、
子
ど
も
の
遊
び
道
具
か
、
せ
い
ぜ
い
た
ん
な
る
娯
楽（

（
（

と
し
か
見
な
さ
れ
て
い
な

か
っ
た
。
ま
た
、
い
ま
で
も
そ
の
よ
う
な
見
方
を
す
る
人
は
大
勢
い
る
だ
ろ
う
。
し
か
し
実
際
に
は
、
い
ま
や
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
、
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12

制
作
の
観
点
か
ら
言
え
ば
芸
術
的
な
創
造
性
が
、
受
容
の
観
点
か
ら
言
え
ば
芸
術
的
な
感
性
が
発
揮
さ
れ
る
舞
台
の
一
つ
に
な
っ
て

い
る
。
こ
の
意
味
で
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
、
文
学
、
絵
画
、
音
楽
、
彫
刻
、
建
築
、
演
劇
、
ダ
ン
ス
、
映
画
、
写
真
、
ア
ニ
メ
ー

シ
ョ
ン
、
マ
ン
ガ
な
ど
と
並
ん
で
、
芸
術
形
式
の
一
つ
で
あ
る（

（
（

。

本
書
は
、
芸
術
形
式
の
一
つ
と
し
て
の
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
美
学
の
観
点
か
ら

︱
よ
り
限
定
す
れ
ば
、
芸
術
の
哲
学
の
観
点
か
ら

︱
扱
う
も
の
で
あ
る
。
本
書
の
問
い
を
一
言
で
い
え
ば
、︿
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
ど
の
よ
う
な
独
特
の
特
徴
を
持
っ
た
芸
術
形
式
な

の
か
﹀
と
い
う
こ
と
に
な
る
だ
ろ
う
。
以
下
、
序
章
で
は
、
こ
の
問
い
を
よ
り
具
体
的
に
説
明
し
、
本
書
の
全
体
を
通
し
て
何
が
問

題
に
さ
れ
る
の
か
を
明
確
に
す
る
。
そ
の
う
え
で
、
本
書
の
研
究
が
ど
ん
な
意
義
と
使
い
道
を
持
つ
の
か
を
示
し
た
い
。
本
書
の
位

置
づ
け
や
方
法
論
に
関
心
が
な
け
れ
ば
、
昔
の
ゲ
ー
ム
ブ
ッ
ク
の
よ
う
に
ペ
ー
ジ
を
飛
ば
し
て
第
一
章
か
ら
読
み
始
め
て
も
ら
っ
て

も
か
ま
わ
な
い
。

1

　な
ら
で
は
の
特
徴

そ
れ
ぞ
れ
の
芸
術
形
式
に
は
、
で
き
る
こ
と
と
で
き
な
い
こ
と
、
あ
る
い
は
得
意
な
こ
と
と
不
得
意
な
こ
と
が
あ
る
。
言
い
換
え

れ
ば
、
そ
の
芸
術
形
式
な
ら
で
は
の

0

0

0

0

0

特
徴
が
あ
る
。
た
と
え
ば
映
画
は
、
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
外
見
的
な
身
体
の
動
き
を
表
す
の
は
得

意
だ
が
、
内
面
的
な
心
の
動
き
を
表
す
の
は
あ
ま
り
得
意
で
は
な
い
。
逆
に
小
説
は
、
外
見
よ
り
も
内
面
を
表
す
の
に
適
し
て
い
る
。

音
楽
や
ダ
ン
ス
は
、
小
説
や
マ
ン
ガ
に
く
ら
べ
れ
ば
、︿
悲
し
さ
﹀
や
︿
愉
快
さ
﹀
の
よ
う
な
感
情
的
な
性
質
の
表
出
に
向
い
て
い

る
と
言
え
る
か
も
し
れ
な
い
。
一
方
で
そ
れ
ら
は
、
明
確
な
筋
書
き
を
持
っ
た
物
語
の
表
現
に
は
明
ら
か
に
向
い
て
い
な
い
。
こ
う

し
た
個
々
の
芸
術
形
式
が
そ
れ
ぞ
れ
に
持
つ
独
特
の
特
徴
を
、
便
宜
的
に
﹁
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
﹂
と
呼
ん
で
お
こ
う
。
自
然
に
考
え
れ

ば
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
も
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
が
あ
る
は
ず
だ
。
そ
れ
を
明
ら
か
に
す
る
こ
と
が
本
書
の
大
き
な
目
標
で
あ
る
。

個
々
の
芸
術
形
式
に
は
そ
れ
特
有
の
特
徴
が
あ
る
と
い
う
考
え
は
、
古
今
の
芸
術
理
論
や
芸
術
批
評
の
う
ち
に
見
い
だ
せ
る
。
そ

し
て
、
そ
う
し
た
特
徴
を
指
す
の
に
、﹁
媒
体
固
有
性
﹂（m

edium
 specificity

（
と
い
う
用
語
が
し
ば
し
ば
使
わ
れ
て
き
た（

（
（

。
本
書
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13 序章

に
お
け
る
﹁
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
﹂
を
﹁
媒
体
固
有
性
﹂
と
言
い
換
え
て
も
実
質
的
に
は
問
題
な
い
の
だ
が
、
こ
の
用
語
を
避
け
る
の
に

は
い
く
つ
か
理
由
が
あ
る
。

第
一
に
、
媒
体
固
有
性
の
議
論
は
、﹁
媒
体
﹂
と
い
う
語
で
、
あ
る
芸
術
形
式
を
特
徴
づ
け
る
物
理
的
な

0

0

0

0

媒
体
を
指
す
傾
向
に
あ

る
。
物
理
的
媒
体
に
は
、
作
品
を
形
作
る
物
質
的
な
素
材
（
た
と
え
ば
絵
の
具
や
セ
ル
ロ
イ
ド
フ
ィ
ル
ム
（
と
、
そ
れ
を
操
作
す
る
た

め
の
物
理
的
な
道
具
（
た
と
え
ば
絵
筆
や
カ
メ
ラ
（
が
含
ま
れ
る
（C

arroll 2008, 35

（。
し
か
し
、
一
つ
の
芸
術
形
式
を
特
徴
づ
け
る

の
は
、
そ
う
し
た
物
理
的
媒
体
だ
け
で
は
な
い
。
作
品
の
ど
の
側
面
に
注
目
す
べ
き
か
、
そ
れ
を
ど
の
よ
う
な
規
則
の
も
と
に
読
む

0

0

べ
き
か
と
い
っ
た
慣
習
的
な
事
柄
も
ま
た
、
あ
る
芸
術
形
式
を
特
徴
づ
け
る
も
の
で
あ
る
（G

aut 2010, 288–289

（。
た
と
え
ば
、

小
説
と
マ
ン
ガ
は
、
ペ
ン
と
イ
ン
ク
に
よ
っ
て
書
か
れ
、
最
終
的
に
紙
冊
子
の
印
刷
物
の
か
た
ち
で
鑑
賞
さ
れ
る
と
い
う
意
味
で
、

物
理
的
媒
体
の
点
で
は
ほ
と
ん
ど
ち
が
い
が
な
い
。
あ
る
い
は
、
P
C
や
ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン
で
な
ん
で
も
鑑
賞
す
る
現
代
の
わ
れ
わ

れ
に
と
っ
て
は
、
映
画
も
マ
ン
ガ
も
小
説
も
音
楽
も
、
す
べ
て
物
理
的
に
見
れ
ば
デ
ジ
タ
ル
デ
ー
タ
を
保
持
・
処
理
・
出
力
す
る
コ

ン
ピ
ュ
ー
タ
ハ
ー
ド
ウ
ェ
ア
で
あ
る
。
そ
れ
ら
を
異
な
る
芸
術
形
式
に
し
て
い
る
の
は
、
そ
れ
ぞ
れ
の
物
理
的
媒
体
の
ち
が
い
と
い

う
よ
り
も
、
そ
れ
ぞ
れ
を
ど
の
よ
う
な
も
の
と
し
て
鑑
賞
す
る
こ
と
に
な
っ
て
い
る
か
と
い
う
慣
習
の
ち
が
い
で
あ
る（

（
（

。

第
二
に
、
媒
体
固
有
性
の
議
論
は
、
媒
体
固
有
性
を
作
品
の
評
価
基
準

0

0

0

0

の
一
つ
と
し
て
持
ち
出
す
傾
向
に
あ
る
（C

arroll 2008, 

ch. 2; G
aut 2010, ch. 7

（。
そ
の
手
の
議
論
の
基
本
的
な
発
想
は
、︿
そ
れ
が
属
す
る
芸
術
形
式
に
固
有
の
特
徴
を
活
か
し
た
作
品
は
、

そ
う
で
な
い
作
品
よ
り
も
芸
術
的
に
良
い
﹀
と
い
う
も
の
だ
。
あ
る
い
は
、
さ
ら
に
進
ん
で
、︿
そ
れ
が
属
す
る
芸
術
形
式
に
固
有

の
特
徴
以
外
の

0

0

0

特
徴
を
持
つ
作
品
は
、
そ
う
で
な
い
作
品
よ
り
も
芸
術
的
に
良
く
な
い
﹀
と
い
う
主
張
も
し
ば
し
ば
な
さ
れ
る
。
し

か
し
、
本
書
の
目
標
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
な
ら
で
は
の
特
徴
を
明
ら
か
に
す
る
こ
と
で
あ
っ
て
、
そ
う
し
た
特
徴
を
持
つ
ビ
デ
オ

ゲ
ー
ム
作
品
が
よ
り
良
い
と
か
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
は
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
固
有
の
特
徴
だ
け
を
持
つ
べ
き
だ
と
い
っ
た
規
範
的
な

主
張
を
す
る
こ
と
で
は
な
い
。

第
三
に
、
媒
体
固
有
性
の
議
論
は
、
当
の
芸
術
形
式
に
し
か
な
い

0

0

0

0

0

要
素
を
媒
体
固
有
性
と
し
て
挙
げ
る
傾
向
に
あ
る
。
言
い
換
え

れ
ば
、
ほ
か
の
芸
術
形
式
と
共
有
す
る
要
素
は
、
媒
体
固
有
性
か
ら
除
外
さ
れ
る
傾
向
に
あ
る
。
た
と
え
ば
、︿
三
次
元
空
間
の
表
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象
は
絵
画
の
媒
体
固
有
性
で
は
な
い
、
な
ぜ
な
ら
そ
れ
は
彫
刻
に
も
見
ら
れ
る
か
ら
だ
﹀
と
い
っ
た
た
ぐ
い
の
議
論
が
あ
る

（G
reenberg 1960/1993, 86

（。
本
書
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
し
か
な
い
要
素
を
重
点
的
に
扱
う
こ
と
に
な
る
が
、
ほ
か
の
芸
術
形
式

に
も
見
ら
れ
る
要
素
を
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
か
ら
除
外
す
る
こ
と
は
な
い
。
た
と
え
ば
、
フ
ィ
ク
シ
ョ
ン
や
物
語
は
ビ

デ
オ
ゲ
ー
ム
だ
け
で
な
く
映
画
や
小
説
や
マ
ン
ガ
に
も
見
ら
れ
る
要
素
だ
が
、
そ
れ
ら
も
ま
た
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
独
特
の
あ
り
方
を

し
て
い
る
か
ぎ
り
で
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
で
あ
る
。

こ
の
よ
う
に
﹁
媒
体
固
有
性
﹂
と
い
う
用
語
は
、
物
理
的
側
面
の
強
調
や
規
範
的
な
主
張
、
あ
る
い
は
観
点
の
不
当
な
限
定
を
伴

う
傾
向
に
あ
る
。
こ
う
し
た
含
み
を
避
け
る
た
め
に
、
本
書
で
は
、
あ
る
芸
術
形
式
な
ら
で
は
の
特
徴
を
指
す
の
に
﹁
ナ
ラ
デ
ハ
特

徴
﹂
と
い
う
用
語
を
使
う
。

2

　問
い
を
は
っ
き
り
さ
せ
る

ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
を
特
定
す
る
こ
と
は
簡
単
で
は
な
い
。
あ
る
芸
術
形
式
に
属
す
る
作
品
が
一
般
に
持
つ
特
徴
の
す
べ
て
が
、
そ
の

芸
術
形
式
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
に
な
る
わ
け
で
は
な
い
。
と
は
い
え
、
ひ
と
ま
ず
、
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
は
当
の
芸
術
形
式
に
属
す
る
作
品

が
一
般
に
持
つ
特
徴
の
う
ち
の
重
要
な

0

0

0

特
徴
だ
け
だ
と
言
う
こ
と
は
で
き
る
だ
ろ
う
。
た
と
え
ば
、
絵
画
作
品
は
一
般
に
よ
く
燃
え

る
だ
ろ
う
が
、
可
燃
性
は
明
ら
か
に
絵
画
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
で
は
な
い
。
燃
え
る
か
燃
え
な
い
か
、
あ
る
い
は
ど
の
よ
う
に
燃
え
る

か
は
、
お
そ
ら
く
ほ
と
ん
ど
の
絵
画
作
品
に
と
っ
て
重
要
な
特
徴
で
は
な
い
か
ら
だ
。
し
か
し
、
こ
こ
で
の
﹁
重
要
﹂
と
は
ど
う
い

う
こ
と
な
の
か
。

あ
る
芸
術
作
品
の
重
要
な
特
徴
は
、
さ
し
あ
た
り
、
そ
の
作
品
の
評
価
に
関
わ
る
特
徴

︱
つ
ま
り
評
価
項
目

︱
だ
と
言
っ
て

よ
い
。
た
と
え
ば
、
絵
画
作
品
を
評
価
す
る
と
き
、
ふ
つ
う
、
画
表
面
上
の
形
・
色
・
マ
チ
エ
ー
ル
の
配
置
、
描
か
れ
た
主
題
、
そ

れ
を
描
く
様
式
、
主
題
に
込
め
ら
れ
た
図
像
学
的
な
内
容
や
象
徴
的
な
意
味
な
ど
が
評
価
項
目
に
な
る
。
場
合
に
よ
っ
て
は
、
誰
が

制
作
し
た
か
、
い
つ
ど
こ
で
制
作
さ
れ
た
か
、
誰
が
注
文
し
た
か
、
と
い
っ
た
歴
史
的
な
要
素
も
そ
の
作
品
の
評
価
に
関
わ
っ
て
く
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15 序章

る
か
も
し
れ
な
い
。
音
楽
作
品
の
場
合
は
、
ま
た
別
の
側
面
が
評
価
項
目
に
な
る
。
音
楽
作
品
の
評
価
に
関
わ
る
特
徴
は
、
た
と
え

ば
、
メ
ロ
デ
ィ
、
和
声
、
リ
ズ
ム
、
音
色
な
ど
で
あ
る
。
も
ち
ろ
ん
、
作
品
が
持
つ
ど
の
特
徴
が
そ
の
評
価
に
関
わ
る
か
は
個
々
の

作
品
ご
と
に
異
な
り
う
る
が
、
一
つ
の
芸
術
形
式
に
属
す
る
作
品
の
あ
い
だ
に
は
お
お
よ
そ
共
通
の
評
価
項
目
が
あ
る
。
あ
る
い
は
、

次
の
よ
う
に
言
う
ほ
う
が
よ
り
適
切
か
も
し
れ
な
い
。
わ
れ
わ
れ
は
、
お
お
よ
そ
共
通
の
評
価
項
目
を
持
つ
作
品
群
を
同
じ
芸
術
形

式
に
属
す
る
も
の
と
見
な
す
、
と
。

と
は
い
え
、﹁
評
価
に
関
わ
る
特
徴
﹂
と
い
う
言
い
方
は
言
葉
足
ら
ず
で
あ
る
。
実
際
に
は
、
文
脈
次
第
で
ほ
と
ん
ど
任
意
の
特

徴
が
作
品
の
評
価
項
目
に
な
り
え
る
か
ら
だ
。
た
と
え
ば
、
美
術
館
に
立
て
こ
も
っ
た
テ
ロ
リ
ス
ト
は
、
燃
料
や
バ
リ
ケ
ー
ド
の
材

料
と
し
て
ど
れ
だ
け
優
れ
て
い
る
か
と
い
う
観
点
か
ら
絵
画
作
品
を
評
価
す
る
か
も
し
れ
な
い
。
そ
の
文
脈
で
は
、
作
品
の
可
燃
性

や
頑
丈
さ
や
大
き
さ
が
重
要
な
評
価
項
目
に
な
り
、
画
表
面
上
の
色
と
形
の
配
置
や
描
写
内
容
は
ど
う
で
も
よ
く
な
る
だ
ろ
う
。
も

ち
ろ
ん
、
本
書
が
問
題
に
し
た
い
の
は
、
こ
の
手
の
文
脈
に
お
い
て
評
価
さ
れ
る
特
徴
で
は
な
く
、
作
品
を
鑑
賞
す
る

0

0

0

0

文
脈
に
お
い

て
評
価
さ
れ
る
特
徴
で
あ
る
。
正
確
に
は
、
次
の
よ
う
に
言
っ
た
ほ
う
が
よ
い
。
本
書
が
問
題
に
す
る
芸
術
作
品
の
重
要
な
特
徴
と

は
、
そ
れ
が
芸
術
作
品
と
し
て

0

0

0

0

0

0

0

評
価
さ
れ
る
際
に
そ
の
評
価
に
関
わ
る
特
徴
で
あ
る
。
そ
し
て
、
あ
る
芸
術
形
式
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴

と
は
、
そ
れ
に
属
す
る
作
品
が
、
当
の
芸
術
形
式
の
作
品
と
し
て

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

評
価
さ
れ
る
際
に
ふ
つ
う
評
価
項
目
に
な
る
特
徴
で
あ
る
。

先
に
述
べ
た
よ
う
に
、
本
書
の
大
き
な
目
標
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
を
明
ら
か
に
す
る
こ
と
に
あ
る
。
こ
こ
ま
で

の
議
論
を
踏
ま
え
て
、
こ
の
目
標
は
次
の
よ
う
に
定
式
化
で
き
る
。
本
書
の
大
き
な
目
標
は
、︿
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
が
ビ
デ
オ

ゲ
ー
ム
と
い
う
芸
術
形
式
に
属
す
る
芸
術
作
品
と
し
て
評
価
さ
れ
る
際
に
ふ
つ
う
評
価
項
目
に
な
る
特
徴
を
明
ら
か
に
す
る
こ
と
﹀

で
あ
る
。

こ
の
目
標
へ
の
疑
問
が
い
く
つ
か
あ
る
か
も
し
れ
な
い
。
第
一
に
、﹁
芸
術
作
品
と
し
て
評
価
す
る
﹂
と
は
ど
う
い
う
こ
と
な
の

か
。
た
と
え
ば
、
燃
料
や
バ
リ
ケ
ー
ド
の
材
料
と
し
て
の
評
価
が
芸
術
作
品
と
し
て
の
評
価
と
言
え
な
い
の
は
な
ぜ
な
の
か
。
第
二

に
、
あ
る
作
品
は
、
ど
れ
か
一
つ
の
決
ま
っ
た
芸
術
形
式
に
属
す
る
と
言
え
る
の
か
。
た
と
え
ば
、﹃G

rand T
heft A

uto V

﹄
は

ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
と
し
て
だ
け
で
な
く
、
C
G
映
画
と
し
て
も
評
価
で
き
る
の
で
は
な
い
か
。
だ
と
す
れ
ば
、﹃G

T
A

 V

﹄
が
持
つ
特
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徴
の
う
ち
の
ど
こ
ま
で
が
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
で
あ
り
、
ど
こ
か
ら
が
映
画
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
で
あ
る
か
は
、
ま
っ
た

く
不
確
定
に
な
っ
て
し
ま
う
の
で
は
な
い
か
。
第
三
に
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
そ
も
そ
も
芸
術
な
の
か
。
芸
術
で
あ
る
か
な
い
か
の
基

準
は
何
か
。
あ
る
い
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
芸
術
と
し
て
扱
う
こ
と
に
何
か
意
義
や
意
図
は
あ
る
の
か
。

こ
れ
ら
は
い
ず
れ
も
美
学
の
問
題
で
あ
る
。
本
書
が
芸
術
の
哲
学
を
名
乗
る
か
ぎ
り
は
、
以
上
の
疑
問
に
答
え
な
け
れ
ば
な
ら
な

い
。
と
は
い
え
、
こ
れ
ら
の
問
題
は
、
第
二
章
と
第
三
章
に
先
送
り
す
る
こ
と
に
し
よ
う
。
さ
し
あ
た
り
こ
の
序
章
で
は
、
よ
り
根

本
的
な
次
の
疑
問
に
答
え
て
お
き
た
い
。
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
を
明
ら
か
に
す
る
と
い
う
研
究
に
は
そ
も
そ
も
意
義
が

あ
る
の
か
、
あ
る
と
す
れ
ば
ど
ん
な
意
義
な
の
か
、
と
い
う
疑
問
で
あ
る
。
こ
れ
に
対
す
る
答
え
は
、﹁
明
ら
か
に
す
る
﹂
と
い
う

こ
と
の
中
身
に
完
全
に
依
存
す
る
。
そ
れ
ゆ
え
、
ま
ず
﹁
明
ら
か
に
す
る
﹂
を
明
ら
か
に
し
よ
う
。

3

　方
法
を
は
っ
き
り
さ
せ
る

﹁
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
を
明
ら
か
に
す
る
﹂
に
お
け
る
﹁
明
ら
か
に
す
る
﹂
が
意
味
し
て
い
る
の
は
、
簡
単
に
言
え
ば

︿
理
論
的
に
記
述
す
る
こ
と
﹀、
よ
り
正
確
に
言
え
ば
︿
理
論
的
枠
組
み

︱
明
確
に
定
義
さ
れ
た
概
念
群

︱
を
使
っ
て
、
一
般
性

を
持
っ
た
か
た
ち
で
記
述
す
る
こ
と
﹀
で
あ
る
。
も
ち
ろ
ん
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ナ
ラ
デ
ハ
特
徴
を
記
述
す
る
た
め
の
理
論
的
枠
組

み
は
、
最
初
か
ら
与
え
ら
れ
て
い
る
わ
け
で
は
な
い
。
そ
れ
ゆ
え
、
本
書
で
な
さ
れ
る
作
業
に
は
、
こ
の
理
論
的
枠
組
み
を
作
り
上

げ
る
こ
と
も
含
ま
れ
て
い
る
。
理
論
的
枠
組
み
を
提
示
し
た
う
え
で
、
そ
れ
を
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
特
有
の
い
ろ
い
ろ
な
具
体
的
な

ケ
ー
ス
に
適
用
し
、
そ
れ
を
通
し
て
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
な
ら
で
は
の
特
徴
を
一
般
的
に
記
述
す
る
こ
と
。
こ
れ
が
、
本
書
で
な
さ
れ
る

こ
と
の
ほ
と
ん
ど
す
べ
て
だ
と
考
え
て
よ
い
。

理
論
は
気
の
向
く
ま
ま
に
作
っ
て
よ
い
も
の
で
は
な
い
。
本
書
で
提
示
さ
れ
る
理
論
は
、
次
の
二
つ
の
基
準
を
満
た
す
べ
く
作
ら

れ
て
い
る
。
第
一
に
、
説
明
力

0

0

0

を
持
つ
こ
と
。
こ
れ
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
特
有
の
現
象
や
そ
れ
に
対
す
る
わ
れ
わ
れ
の
直
観
を
ど

れ
だ
け
十
分
か
つ
整
合
的
に
説
明
で
き
て
い
る
か
と
い
う
基
準
で
あ
る
。
第
二
に
、
体
系
性

0

0

0

を
持
つ
こ
と
。
こ
れ
は
、
概
念
の
定
義
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17 序章

が
ど
れ
だ
け
基
礎
的
で
一
般
的
な
も
の
か

︱
空
間
的
な
比
喩
を
使
え
ば
、
ど
れ
だ
け
深
く
て
広
い
も
の
で
あ
る
か

︱
、
そ
し
て
、

確
立
さ
れ
た
既
存
の
理
論
と
ど
れ
だ
け
接
続
で
き
て
い
る
か
と
い
う
基
準
で
あ
る
。

お
お
ま
か
に
言
え
ば
、
本
書
の
第
Ⅱ
部
が
理
論
の
提
示
パ
ー
ト
で
あ
り
、
第
Ⅲ
部
が
理
論
の
適
用
パ
ー
ト
で
あ
る
。
し
か
し
、
実

際
の
と
こ
ろ
、
理
論
の
提
示
と
適
用
は
、
そ
れ
ほ
ど
明
確
に
区
別
で
き
る
も
の
で
は
な
い
。
理
論
は
具
体
的
な
ケ
ー
ス
を
記
述
す
る

た
め
に
作
ら
れ
る
も
の
だ
。
一
方
で
、
適
切
な
理
論
を
作
る
に
は
、
ま
ず
具
体
的
な
ケ
ー
ス
を
観
察
し
て
、
そ
こ
か
ら
一
般
的
な
概

念
を
引
き
出
さ
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
。
理
論
の
提
示
と
適
用
は
、
い
わ
ば
循
環
関
係
に
あ
る
。
比
喩
と
し
て
、
パ
ン
切
り
ナ
イ
フ
を

作
る
こ
と
を
考
え
よ
う
。
ナ
イ
フ
の
デ
ザ
イ
ン
が
ま
だ
確
立
し
て
い
な
い
段
階
で
は
、
試
し
に
ナ
イ
フ
を
作
っ
て
か
ら
実
際
に
パ
ン

を
切
っ
て
み
て
切
れ
味
を
確
認
す
る
と
い
う
作
業
を
繰
り
返
す
必
要
が
あ
る
。
第
Ⅱ
部
と
第
Ⅲ
部
の
ち
が
い
は
、
ナ
イ
フ
を
作
る
こ

と
に
注
意
を
向
け
る
か
、
パ
ン
を
切
る
こ
と
に
注
意
を
向
け
る
か
と
い
う
焦
点
の
ち
が
い
で
あ
る
。

焦
点
の
ち
が
い
は
、
具
体
例

︱
個
々
の
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
、
ゲ
ー
ム
ジ
ャ
ン
ル
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
関
わ
る
独
特
の
現
象
な

ど

︱
の
選
び
方
に
も
影
響
す
る
。
理
論
の
提
示
パ
ー
ト
で
は
、
先
行
研
究
で
使
わ
れ
て
い
る
事
例
や
古
典
的
な
事
例
を
選
ん
で
い

る
。
古
典
的
な
事
例
と
は
、
広
く
知
ら
れ
て
い
る
、
よ
り
オ
リ
ジ
ナ
ル
で
あ
る
（
時
代
的
に
よ
り
古
い
（、
範
例
的
で
あ
る
、
と
い
っ

た
特
徴
を
持
つ
事
例
の
こ
と
だ
。
一
方
、
理
論
の
適
用
パ
ー
ト
で
は
、
よ
り
特
殊
な
問
題
を
的
確
に
示
す
作
品
や
ジ
ャ
ン
ル
を
選
ん

で
い
る
。
も
ち
ろ
ん
、
著
者
の
好
み
や
知
識
の
偏
り
が
少
な
か
ら
ず
反
映
さ
れ
て
い
る
箇
所
も
あ
る
だ
ろ
う
。
い
ず
れ
に
せ
よ
、
こ

こ
で
あ
ら
か
じ
め
断
っ
て
お
き
た
い
の
は
、
本
書
に
登
場
す
る
具
体
例
は
、
理
論
的
枠
組
み
に
よ
っ
て
記
述
さ
れ
る
も
の
、
そ
の
枠

組
み
の
説
明
力
を
確
か
め
る
も
の
、
そ
の
枠
組
み
を
例
示
す
る
も
の
、
と
い
う
複
数
の
役
割
を
担
っ
て
い
る
と
い
う
こ
と
で
あ
る
。

そ
れ
ゆ
え
、
個
々
の
作
品
の
扱
い
が
雑
に
見
え
る
箇
所
が
あ
っ
た
と
し
て
も
（
実
際
そ
の
手
の
箇
所
は
本
書
に
少
な
か
ら
ず
あ
る
だ
ろ

う
（、
そ
こ
で
の
目
的
が
具
体
例
の
記
述
で
は
な
く
理
論
の
例
示
や
切
れ
味
の
確
認
で
あ
る
か
ぎ
り
は
、
そ
の
﹁
雑
さ
﹂
は
大
目
に

見
て
い
た
だ
き
た
い
。
本
書
は
作
品
論
で
は
な
い
の
だ
。

本
書
が
取
り
上
げ
る
具
体
例
に
は
、
一
つ
だ
け
大
き
な
制
限
が
あ
る
。
本
書
は
、
複
数
人
に
よ
る
プ
レ
イ
が
重
要
な
仕
方
で
関
わ

る
事
例
に
つ
い
て
は
、
原
則
的
に
一
切
扱
わ
な
い
。
た
と
え
ば
、
対
戦
プ
レ
イ
、
協
力
プ
レ
イ
、
マ
ル
チ
プ
レ
イ
ヤ
ー
オ
ン
ラ
イ
ン
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ゲ
ー
ム
な
ど
に
特
殊
な
事
柄
は
扱
わ
な
い
。
つ
ま
り
本
書
は
、
基
本
的
に
シ
ン
グ
ル
プ
レ
イ
に
射
程
を
限
定
し
て
い
る
。
マ
ル
チ
プ

レ
イ
に
よ
っ
て
成
立
す
る
プ
レ
イ
ヤ
ー
間
の
関
係

︱
あ
る
種
の
社
会
的
関
係

︱
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
文
化
に
お
け
る
諸
現
象
の

な
か
で
も
と
り
わ
け
興
味
深
い
も
の
だ
ろ
う
。
そ
れ
ゆ
え
、
こ
の
側
面
を
扱
わ
な
い
と
い
う
点
で
、
本
書
は
決
定
的
に
不
十
分
な
も

の
で
あ
る
。
と
は
い
え
、
本
書
の
理
論
的
枠
組
み
は
、
マ
ル
チ
プ
レ
イ
を
論
じ
る
際
に
も
十
分
有
用
で
あ
る
よ
う
意
図
さ
れ
て
い
る
。

シ
ン
グ
ル
プ
レ
イ
の
理
論
は
、
マ
ル
チ
プ
レ
イ
の
理
論
に
と
っ
て
不
十
分
な
も
の
で
は
あ
る
だ
ろ
う
が
、
そ
の
基
礎
を
提
供
す
る
も

の
に
は
な
る
だ
ろ
う
。

本
書
に
は
、
対
象
の
点
だ
け
で
は
な
く
、
方
法
の
点
で
も
制
限
が
あ
る
。
本
書
で
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
に
ま
つ
わ
る
諸
現
象
に
関

す
る
直
観
的
な
理
解
を
筆
者
と
読
者
が
す
で
に
共
有
し
て
い
る
こ
と
を
議
論
の
前
提
と
す
る
。
言
い
換
え
れ
ば
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
文

化
に
参
加
し
て
い
る
人
で
あ
れ
ば
誰
も
が
う
す
う
す
（
場
合
に
よ
っ
て
は
は
っ
き
り
と
（
気
づ
い
て
い
る
で
あ
ろ
う
事
柄
が
存
在
す
る

0

0

0

0

こ
と
に
つ
い
て
は
、
本
書
は
ほ
と
ん
ど
い
か
な
る
論
証
も
示
さ
な
い
。
本
書
の
仕
事
は
、
そ
の
共
有
さ
れ
た
直
観

︱
ゲ
ー
マ
ー
に

と
っ
て
は
、
あ
る
意
味
で
あ
た
り
ま
え
の
こ
と

︱
を
例
示
し
た
う
え
で
、
そ
れ
に
概
念
的
な
定
式
化
を
与
え
る
こ
と
で
あ
る
。
そ

の
直
観
が
実
際
に
ど
の
程
度
共
有
さ
れ
て
い
る
か
を
実
証
し
た
り
、
誰
も
知
ら
な
か
っ
た
新
た
な
事
実
を
発
見
し
た
り
す
る
こ
と
は
、

本
書
の
仕
事
で
は
な
い
。

本
書
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
文
化
を
そ
の
内
側
か
ら
眺
め
る
も
の
だ
。
そ
の
意
味
で
、
本
書
の
ア
プ
ロ
ー
チ
は
社
会
科
学
的
な
も
の

で
は
な
い
。
わ
れ
わ
れ
が
す
で
に
な
じ
ん
で
い
る
実
践
を
内
側
か
ら
概
念
的
に
明
確
化
し
、
場
合
に
よ
っ
て
は
、
そ
の
明
確
化
の
結

果
と
し
て
生
じ
る
概
念
的
な
諸
問
題
を
明
示
し
、（
う
ま
く
い
け
ば
（
そ
れ
を
解
決
す
る
こ
と
。
こ
う
し
た
営
み
を
﹁
哲
学
﹂
と
呼
ぶ

な
ら
、
本
書
が
と
る
ア
プ
ロ
ー
チ
は
ま
ぎ
れ
も
な
く
哲
学
的
な
も
の
で
あ
る
。

4

　意
義
を
は
っ
き
り
さ
せ
る

さ
て
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
な
ら
で
は
の
特
徴
を
哲
学
的
な
ア
プ
ロ
ー
チ
で
研
究
す
る
こ
と
に
は
ど
ん
な
意
義
が
あ
る
の
か
。
そ
れ
は
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19 序章

何
か
の
役
に
立
つ
の
か
。
こ
れ
に
答
え
る
ま
え
に
、
ま
ず
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
研
究
す
る
こ
と
自
体
に
ど
ん
な
意
義
が
あ
る
の
か
に
つ

い
て
の
わ
た
し
の
見
解
を
示
し
て
お
き
た
い
。
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
プ
レ
イ
す
る
こ
と
が
先
進
諸
国
に
お
け
る
現
代
文
化
の
中
心
的
な

現
象
の
一
つ
で
あ
る
以
上
、
そ
れ
を
研
究
す
る
意
義
は
自
明
で
あ
る
よ
う
に
思
わ
れ
る
が
、
こ
こ
で
は
そ
れ
に
加
え
て
ビ
デ
オ
ゲ
ー

ム
研
究
に
関
し
て
特
筆
す
べ
き
点
を
二
つ
指
摘
し
て
お
こ
う
。

第
一
に
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
、
現
代
の
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
、
と
り
わ
け
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
が
人
間
の
認
知
的
活
動
に
い

か
な
る
影
響
を
及
ぼ
す
か
と
い
う
点
で
、
興
味
深
い
側
面
を
持
っ
て
い
る
。
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
や
バ
ー
チ
ャ
ル
リ

ア
リ
テ
ィ
、
あ
る
い
は
（
D
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
グ
ラ
フ
ィ
ク
ス
と
い
っ
た
技
術
は
、（
少
な
く
と
も
商
業
的
な
観
点
か
ら
言
え
ば
（
ビ
デ

オ
ゲ
ー
ム
を
主
要
な
適
用
先
に
し
て
お
り
、
ま
た
同
時
に
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
文
化
が
そ
う
し
た
技
術
の
発
展
と
普
及
を
う
な
が
し
て
き

た
側
面
も
あ
る
。
実
際
、
一
九
七
〇
年
代
後
半
か
ら
一
九
八
〇
年
代
に
か
け
て
の
パ
ー
ソ
ナ
ル
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
普
及
の
背
後
に
は
、

確
実
に
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
文
化
の
存
在
が
あ
る
。
ま
た
、
現
代
の
O
S
の
グ
ラ
フ
ィ
カ
ル
ユ
ー
ザ
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
イ
ス
（
G
U
I
（
や

モ
バ
イ
ル
機
器
の
ユ
ー
ザ
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
イ
ス
は
、
少
な
く
と
も
部
分
的
に
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
ユ
ー
ザ
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
イ
ス
（
コ
ン

ト
ロ
ー
ラ
や
G
U
I
（
の
デ
ザ
イ
ン
に
お
い
て
培
わ
れ
た
技
法
や
様
式
や
慣
習
を
受
け
継
い
で
い
る
だ
ろ
う
。
そ
れ
ゆ
え
、
ビ
デ
オ

ゲ
ー
ム
を
研
究
す
る
こ
と
は
、
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
を
使
用
す
る
現
代
の
わ
れ
わ
れ
の
知
覚
や
認
知
や
行
為
の
体
制
が
ど

の
よ
う
な
も
の
で
あ
る
か
、
ま
た
そ
れ
が
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
に
よ
っ
て
ど
の
よ
う
に
影
響
を
受
け
て
き
た
か
を
明
ら
か

に
す
る
こ
と
に
大
き
く
寄
与
す
る（

（
（

。

第
二
に
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
は
、
現
代
に
お
け
る
制
度
化
さ
れ
た
遊
び

0

0

0

0

0

0

0

0

︱
つ
ま
り
ゲ
ー
ム（

（
（

︱
の
中
心
の
一
つ
で
あ
る
と
同
時
に
、

遊
び
の
あ
り
方
を
劇
的
に
変
革
し
た
も
の
で
も
あ
る
。
ヨ
ハ
ン
・
ホ
イ
ジ
ン
ガ
（H

uizinga 1949

（
が
強
調
す
る
よ
う
に
、
遊
び
が

人
間
の
根
源
的
な
営
為
の
一
つ
で
あ
る
な
ら
ば
、
そ
の
現
代
的
な
あ
ら
わ
れ
で
あ
る
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
研
究
す
る
こ
と
は
、
人
間
本

性
の
研
究
に
お
の
ず
と
接
続
す
る
。
こ
の
観
点
か
ら
見
れ
ば
、
現
代
の
遊
び
が
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
と
結
び
つ
く
こ
と
で

大
き
く
発
展
し
た
と
い
う
事
実
は
き
わ
め
て
重
要
だ
ろ
う
。
こ
の
事
実
は
、
遊
び
や
ゲ
ー
ム
の
本
性
に
つ
い
て
の
手
が
か
り
を
与
え

る
よ
う
に
思
わ
れ
る
か
ら
で
あ
る
。
こ
の
点
で
も
ま
た
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
研
究
は
、
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
と
人
間
の
関
係
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を
明
ら
か
に
す
る
こ
と
に
寄
与
す
る
。

こ
の
よ
う
に
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
研
究
一
般
の
意
義
は
明
ら
か
で
あ
る
よ
う
に
思
わ
れ
る
。
で
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
哲
学
的
研
究

と
し
て
の
本
書
は
、
そ
の
な
か
で
ど
の
よ
う
に
位
置
づ
け
ら
れ
る
の
か
。
ア
カ
デ
ミ
ッ
ク
内
部
で
の
本
書
の
位
置
づ
け
は
、
比
較
的

は
っ
き
り
し
て
い
る
。
ま
ず
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
研
究
の
全
体
か
ら
す
れ
ば
、
本
書
は
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
の
特
徴
を
一
般
的
に
記
述
す
る

た
め
の
道
具
立
て
を
提
供
す
る
理
論
研
究
と
し
て
位
置
づ
け
ら
れ
る
。
実
証
的
な
研
究
で
あ
れ
、
実
践
的
な
研
究
で
あ
れ
、
そ
の
基

礎
と
し
て
十
分
な
説
明
力
と
体
系
性
を
持
っ
た
理
論
が
求
め
ら
れ
る（

（
（

。
実
際
、
本
書
の
理
論
は
、
個
々
の
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
や

ゲ
ー
ム
ジ
ャ
ン
ル
ご
と
の
特
徴
を
記
述
し
た
り
、
そ
れ
ら
同
士
の
比
較
を
す
る
際
に
有
用
だ
ろ
う
。
そ
れ
ゆ
え
、
本
書
は
、
た
と
え

ば
個
々
の
作
品
の
歴
史
的
な
位
置
づ
け
や
ジ
ャ
ン
ル
の
展
開
と
い
っ
た
ト
ピ
ッ
ク
を
扱
う
ゲ
ー
ム
史
研
究
に
と
っ
て
基
礎
的
な
ツ
ー

ル
を
与
え
る
も
の
と
な
る（

（
（

。
次
に
、
美
学
・
芸
術
の
哲
学
の
全
体
か
ら
す
れ
ば
、
本
書
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
と
い
う
新
興
の
芸
術
形

式
の
特
徴
を
明
ら
か
に
す
る
個
別
芸
術
学
的
な
研
究
と
し
て
位
置
づ
け
ら
れ
る
。
本
書
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
そ
れ
自
体
に
つ
い
て
の

研
究
で
あ
る
と
同
時
に
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
を
含
む
上
位
の
芸
術
種
（
た
と
え
ば
、
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
を
使
っ
た
芸
術
形
式
や
イ
ン
タ
ラ
ク

テ
ィ
ブ
な
芸
術
形
式
（
の
特
徴
を
論
じ
る
研
究
で
あ
り
、
さ
ら
に
は
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
と
そ
の
ほ
か
の
芸
術
形
式
の
比
較
論
で
も
あ
る
。

一
方
、
ア
カ
デ
ミ
ッ
ク
の
外
部
に
対
し
て
は
ど
う
な
の
か
。
本
書
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
文
化
の
受
け
手
と
作
り
手
に
と
っ
て
ど
ん

な
意
義
を
持
つ
の
か
。
こ
れ
は
実
際
に
本
書
を
読
ん
で
判
断
し
て
も
ら
っ
た
ほ
う
が
話
が
早
い
よ
う
に
思
う
が
、
少
な
く
と
も
次
の

二
点
は
言
え
る
と
思
わ
れ
る
。

第
一
に
、
本
書
を
通
し
て
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
を
受
容
す
る
実
践
に
つ
い
て
の
理
解
と
反
省
を
深
め
る
こ
と
が
で
き
る
だ
ろ
う
。

本
書
の
理
論
的
枠
組
み
は
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
経
験
す
る
も
の
と
し
て
の
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
の
構
造
を
分
析
し
た
り
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー

ム
作
品
の
評
価
項
目
を
記
述
し
た
り
す
る
た
め
の
道
具
立
て
を
与
え
る
。
そ
の
枠
組
み
は
、
当
然
な
が
ら
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
自
分
自
身

の
経
験
を
反
省
的
に
理
解
す
る
の
に
役
立
つ
。
ま
た
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
批
評

︱
理
由
に
も
と
づ
い
た
価
値
づ
け（

（1
（

︱
を
す
る
際
に

は
、
そ
の
考
え
の
整
理
や
表
現
の
正
確
さ
に
寄
与
す
る
だ
ろ
う
。
概
念
は
、
考
え
る
た
め
の
、
そ
し
て
考
え
を
言
葉
に
す
る
た
め
の

道
具
な
の
だ
。
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第
二
に
、
本
書
が
提
示
す
る
理
論
は
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
を
制
作
す
る
実
践
に
お
い
て
も
十
分
に
役
立
ち
う
る
。
ビ
デ
オ
ゲ
ー

ム
開
発

︱
と
く
に
狭
義
の
ゲ
ー
ム
デ
ザ
イ
ン

︱
に
お
い
て
も
ま
た
、
考
え
の
整
理
や
表
現
の
正
確
さ
は
重
要
だ
か
ら
で
あ
る
。

概
念
を
明
確
に
す
る
こ
と
の
重
要
さ
は
、
複
数
人
の
チ
ー
ム
で
作
品
が
制
作
さ
れ
る
場
合
に
は
、
と
り
わ
け
顕
著
に
な
る
か
も
し
れ

な
い
。
複
数
人
に
よ
る
制
作
で
は
、
意
思
疎
通
の
た
め
に
言
葉
づ
か
い
を
確
認
す
る
作
業
が
ほ
と
ん
ど
必
然
的
に
伴
う
だ
ろ
う
か
ら

だ
。
そ
う
い
う
わ
け
で
、
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
作
品
の
構
造
に
つ
い
て
の
コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ
ン
を
正
確
に
お
こ
な
う
た
め
の
概
念
群
は
、

ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
制
作
の
実
践
に
と
っ
て
も
有
用
で
あ
る
。

も
ち
ろ
ん
、
本
書
は
こ
う
し
た
実
践
的
な
有
用
性
を
第
一
に
目
指
し
て
書
か
れ
た
も
の
で
は
な
い
。
本
書
は
、
基
本
的
に
哲
学
の

本
で
あ
り
、
哲
学
的
に
考
え
る
人
に
向
け
て
書
か
れ
た
本
で
あ
る
。
哲
学
に
お
け
る
典
型
的
な
問
い
の
か
た
ち
は
、
日
常
的
な
事
柄

に
つ
い
て
﹁
⋮
⋮
と
は
何
か
﹂
と
問
う
も
の
だ
。
本
書
も
ま
た
、
そ
う
し
た
由
緒
あ
る
悪
癖
を
引
き
継
い
で
い
る
。
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム

と
は
何
か
。
芸
術
と
は
何
か
。
フ
ィ
ク
シ
ョ
ン
と
は
何
か
。
イ
ン
タ
ラ
ク
テ
ィ
ブ
と
は
何
か
。
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
と
は
何
か
。
遊

び
と
は
何
か

︱
。
本
書
は
、
何
よ
り
も
ま
ず
、
こ
う
し
た
問
い
が
気
に
な
る
人
に
向
け
て
書
か
れ
て
い
る
。
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